
第 1 章 操作系统绪论习题 

1.1 选择题 

1、作为资源管理者，操作系统负责管理和控制计算机系统的（  B  ）。 

A. 软件资源   B. 硬件和软件资源   C. 用户有用资源   D．硬件资源 

 

2、在计算机系统中，操作系统是一种（  B  ）。 

A. 应用软件   B. 系统软件         C. 用户软件  D. 支撑软件 

 

3、计算机系统中两个或多个事件在同一时刻发生指的是（  A  ）。 

A．并行性      B．并发性         C．串行性      D．多发性 

 

4、以下不属于现代操作系统主要特性的是（  A  ）。 

A. 实时性  B. 虚拟性  C. 并发性  D. 不确定性 

 

5、下列关于多道程序设计技术的说法中错误的是（  B  ）。 

A．需要中断技术支持 

B．在某时间点 CPU 可由多个进程共享使用  

C．在某时间点内存可由多个进程共享使用 

D．可以提高 CPU 利用率 

 

6、（  C  ）操作系统允许在一台主机上同时联接多台终端，多个用户可以通过各自的终端

交互使用计算机。 

A．网络     B．分布式      C．分时   D．实时 

 

7、设计多道批处理系统时，首先要考虑的是（  C  ）。 

A．灵活性和可适应性   B．交互性和响应时间 

C．系统效率和吞吐量   D．实时性和可靠性 

 

1.2 填空题 

1、Linus Torvalds 因为成功地开发了操作系统（   Linux    ）内核，获得了 2014 年计算

机先驱奖。 

 

2、用户和操作系统之间的接口主要分为（   命令    ）界面、（   程序   ）接口和图形

界面。 

 

3、现代操作系统的四大主要管理模块是指：（   处理器管理    ）、（   存储管理    ）、

（   设备管理    ）和（   文件管理    ）。 

 

4、吞吐量是指系统在一段时间内的（    输入/输出    ）能力。 

 



1.3 简答题 

1、现代操作系统一般要满足哪些主要的设计目标？ 

答： 

⚫ 方便性。操作系统为用户提供良好的、一致的用户接口，用户按需要输入命令，操

作系统按命令去控制程序的执行；用户也可以在程序中调用操作系统的功能模块完

成相应服务，而不必了解硬件的物理特性。 

⚫ 有效性。操作系统可有效地管理和分配硬件、软件资源，合理地组织计算机的工作

流程，提高系统工作效率。操作系统可扩充硬件的功能，使硬件的功能发挥得更好。

操作系统使用户合理共享资源，防止各用户间的相互干扰。操作系统以文件形式管

理软件资源，保证信息的安全和快速存取。 

⚫ 可扩充性。为满足计算机硬件与体系结构的发展以及不断扩大的应用要求，操作系

统应能方便地扩展新的功能。 

⚫ 开放性。开放性指的是产品和技术之间相互连接和协作的能力。无论是硬件还是软

件范筹，开放性接口都已作为一种明确的或实际的行业标准广泛应用在公开发行的

文档中。 

 

2、操作系统的作用可从哪些方面来理解？ 

答： 

⚫ 操作系统是用户与计算机硬件之间的接口。可以认为操作系统是对计算机硬件系统

的第一次扩充，用户通过操作系统来使用计算机系统。 

⚫ 操作系统是计算机系统的资源管理者。操作系统统一管理系统资源，为用户提供简

单、有效的资源使用手段，最大限度实现各类资源的共享，提高资源利用率。 

 

3、请描述现代操作系统的定义和主要特性。 

答： 

⚫ 操作系统定义：操作系统是计算机系统中的系统软件，是一些程序模块的集合——

它们能以尽量有效、合理的方式组织和管理计算机的软、硬件资源，合理的组织计

算机的工作流程；控制程序的执行并向用户提供各种服务功能 ，使整个计算机系

统能高效地运行；改善人机界面，使用户能够灵活、方便、有效的使用计算机。 

⚫ 主要特性：包括并发性、共享性、不确定性、虚拟性。 

 

4、分别简单叙述批处理操作系统、分时操作系统、实时操作系统的基本特点。 

答： 

⚫ 批处理操作系统的基本特征是“批量处理”，它是将任务成批装入计算机，由操作

系统将其组织好，按某种调度算法选择一道或几道任务装入内存运行。它的设计目

标主要是提高资源利用率与系统的吞吐量。 

⚫ 分时操作系统是指一台主机与多个终端相连，允许多个用户通过终端同时以交互的

方式使用计算机系统，共享资源，使每个用户感到好像自己独占一台支持自己请求

服务的计算机系统。 

⚫ 实时操作系统的主要特点是响应及时和可靠性高。所谓“实时”是指对随机发生的

外部事件作出及时的响应并能对其进行处理。实时操作系统的设计目标是能对特定

的输入作出及时响应，并在规定的时间内完成对事件的处理。 

 



5、在多道程序设计系统中，如何理解“内存中的多个程序的执行过程交织在一起，各个进

程都在走走停停”的现象？ 

答： 

在多道程序设计系统中，内存中存放多个程序，它们以交替的方式使用 CPU。因此，

从宏观上看，这些程序都开始了自己的工作。但由于 CPU 只有一个，在任何时刻 CPU 只能

执行一个进程程序。所以这些进程程序的执行过程是交织在一起的。也就是说，从微观上看，

每一个进程一会儿在向前进行，一会儿又停步不前，处于一种“走走停停”的状态之中。 

 

1.4 解答题 

1、一个计算机系统，有一台输入机和一台打印机，现有两道程序投入运行，且程序 A 先开

始运行，程序 B 后开始运行。程序 A 的运行轨迹为：计算 50ms、打印 100ms、再计算 50ms、

打印 100ms，结束。程序 B 的运行轨迹为：计算 50ms、输入 80ms、再计算 100ms，结束。

请回答以下问题： 

⚫ 两道程序运行时，CPU 有无空闲等待？若有，在哪段时间内等待？为什么会等待？ 

⚫ 程序 A、B 有无等待 CPU 的情况？若有，指出发生等待的时刻。 

答： 

两道程序并发执行图如下： 

 

由此图可以直观的看出 CPU 的空闲等待以及程序的彼此等待时间。 

程序 B 等待时间为 0-50ms,180-200ms 

CPU 空闲时间为 100-150ms 

 

 

 

 

 


