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计算机输入输出系统

I/O系统1

输入输出系统（I/O系统）是指计算机各种输入
输出设备及其接口线路、控制部件、通道和设

备管理软件的总称

输入输出系统(I/O系统)主要由硬件和软件两个
部分组成

I/O系统重点是实现计算机的主存和外围设备的
介质之间的信息传送操作



计算机输入输出系统

设备管理模块2

设备管理是指操作系统对计算机系统中除CPU和内
存以外的设备的管理

主机 = CPU+内存

外围设备/输入输出设备 = (CPU+内存)以外的设备

设备管理模块要满足用户提出的输入输出请求，提

高输入输出的速率，改善设备的利用率



输入：主存← 外围设备

输出：主存→ 外围设备



 几组约定好功能的线，通过握手信号从线上读出/
写入数据

 每一组线有自己的地址。CPU 可以直接使用指令
和设备交换数据 (CPU 完全不管设备具体是如何实
现的)
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输入输出系统的特点

I/O系统的性能容易成为系统性能的瓶颈

设备种类繁多，结构各异，出错处理不同

不同设备输入输出数据信号类型不同

不同设备速度差异大，传输单位也不同

I/O系统与文件系统等其它模块联系密切



本
讲
内
容

设
备
管
理
基
本
概
念

1. 计算机输入输出系统

2. 输入输出系统的特点

3. 输入输出设备的类型

4. 设备管理的设计目标









输入输出设备的类型

资源分配3

独占设备

一段时间内只允许一个进程使用的设备，

独占使用，直至用完释放。独占设备分

配可能引起死锁

共享设备

一段时间内允许多个进程同时访问的设

备，如硬盘，是实现文件和数据共享的

基础
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设备管理的设计目标

提高系统的利用率，实现设备的并行运行

采用虚拟技术，实现设备的动态分配

采用缓冲技术，平滑主机和外设的速度差

异

方便用户使用，屏蔽设备的物理特性

实现与文件系统等其它模块的有机协同
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