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缓冲技术的基本思想
进程执行写操作输出数据时，申请一个缓冲区，

不断把数据填到缓冲区，直到被装满；进程继

续运行，系统将缓冲区内容传输到I/O设备

进程执行读操作输入数据时，申请一个缓冲区，

系统将内容读到缓冲区，根据进程要求，把需

要的内容从缓冲区传送给进程
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引入缓冲技术的目的

改善主机与外围设备之间速度不匹配的问题

提高CPU和I/O设备的并行性

减少I/O中断次数，放宽CPU中断响应的要求

提高计算机系统的总体性能



缓冲技术的几种类型

单缓冲

假定从硬盘把一块数据输入到缓冲的时间为T，系统
将缓冲区中的数据传送到用户区的时间为M，而CPU
对这一块数据进行计算的时间为C

如果不采用缓冲技术，数据直接从硬盘到用户区，
每块数据的处理时间为T+C

如果采用了单缓冲技术，每块数据的处理时间为
max(C, T)+M；M要远小于C或者T，因此提高了效率



















缓冲技术的几种类型

双缓冲

输入数据时，首先填满缓冲区1，系统可从缓冲区1把数据送
到用户进程区,用户进程便可对数据进行加工计算，同时，
输入设备填充缓冲区2。

缓冲区1空出后，输入设备再次向缓冲区1输入。系统可把缓
冲区2的数据传送到用户进程区，进程开始加工缓冲区2的数
据。
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