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Linux系统文件权限

• 文件类型：d 表示目录文件  – 表示普通文件
• r 表示文件可以被读（read）
• w 表示文件可以被写（write）
• x 表示文件可以被执行（如果它是程序的话）
• 每一组权限位中的三个字符，表示文件所有者或所属用

户组的权限

Linux系统中文件F的存取权限为：– r w 
x r – x – – –，这表示这是一个普通文件，

同组用户对该文件的读写权限为
（ ）。可读、不可写、可执行
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文件的基本定义

文件系统需求1

应用程序需要：

系统基本要求：

解决方法：

存储大量信息 长期保存信息 共享信息

存储信息 检索信息 更新信息

把信息以文件的形式存储在外部介质上



文件的基本定义

文件组成部件2

文件体：文件本身有实际内容的信息

文件说明：文件属性和管理信息

文件名
文件内部标识
文件存储地址
访问权限
访问时间
……
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文件的基本属性

①文件类型。可以从不同的角度来规定文件的类型

②文件长度。指文件的当前长度，或最大允许长度

③文件的物理位置。指示文件所在设备位置

④文件的保护属性。如可读、可写、可执行等属性

⑤文件的管理属性。如创建时间、修改时间等
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文件的典型类型

①按文件用途分类。根据用途的不同，可以将文件分为系统
文件、库文件和用户文件

②按存取属性分类。根据文件系统提供的文件保护级别，可
把文件分成只读文件、读写文件和只执行文件

③按信息流向分类。按信息流向可分成输入文件、输出文件
和输入/输出文件

④按存放时限分类。按存放时限可分成临时文件、永久文件、
档案文件

⑤按逻辑结构分类。根据逻辑结构的不同，可以将文件分为
流式文件和记录式文件



文件的典型类型

流式文件1

流式文件指文件内的数据是依次存放的信息集

合，是无结构的文件

2

记录式文件由若干个记录组成，文件中的记录可以

是顺序的，记录长度可以是相等的，也可以不等

记录式文件











文件系统的按名存取主要是通过（ ）实现的。目录管理



1、UNIX系统将文件分为三类：普通文件、
（ ）和特殊文件。

2、按文件的逻辑存储结构分，文件分为
有结构文件，又称为（ ）文件和无
结构文件，又称（ ）文件。

3、无结构的流式文件的基本信息单位是
（ ）。

目录文件

记录式
流式

字节或字
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文件系统的模型

负责管理文件的存储、检索、更新，提
供安全可靠的共享和保护手段，并方便
用户使用

定义

用户角度

系统角度

文件系统如何呈现，文件由什么组成，
如何命名，如何保护文件，可以进行何种操作等

文件目录怎样实现，怎样管理存储空间、文件存储位置、

磁盘实际运作方式(与设备管理的接口)等等











请简述操作系统中的文件管理部分应
具有的基本功能。

答：

提供可执行创建、修改、删除、读
写文件的操作命令和API；

用户可在系统的控制下，共享其他
用户的文件；

提供对文件存储空间到管理功能；
提供转存和恢复文件的功能；
提供可靠的文件安全保护措施。
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